Сценарий викторины «Лица и маски»

Михайлова О.А., учитель русского языка и литературы

Сценарий викторины «Лица и маски» по повести А. С. Пушкина «Барышня-крестьянка»  и одноименному кинофильму

Цель: приобщение школьников к духовно-нравственным ценностям и формирование универсальных учебных действий. 

Задачи: 

· развивать умение строить речевое высказывание в устной и письменной форме;

· развивать умение извлекать необходимую информацию из прочитанного текста и просмотренного фильма; учить сотрудничеству для достижения общей цели.

Подготовительная работа

Учащиеся, прочитав повесть А. С. Пушкина, выполняют задание по выбору: готовят иллюстрацию к произведению или составляют кроссворд. Затем в классе проходит конкурс на лучший кроссворд и выбираются лучшие иллюстрации, которые будут представлены во время проведения викторины.

Создаются команды по 10 человек от каждого класса. Команды получают название по наименованию деревень из повести. Команды получают домашнее задание:  подготовить ответ на вопрос: «Как изменилось ваше впечатление о произведении после просмотра фильма?» 

Оборудование для участия в викторине:

Предметы для «черного ящика»: лапти, колокольчик; подготовленные иллюстрации, кроссворды; чистая бумага; карандаши на столах.

Ход викторины

Приветствие команд «Прилучино» и «Тугилово».

Конкурс 1. Блиц-вопросы
Ведущий читает вопрос. Команда, в которой учащиеся первыми подняли руки, отвечает. За правильный и полный ответ начисляется 1 балл. (Ведущий выдает жетон команде, давшей правильный ответ; затем подсчитывает количество жетонов).

· Когда написаны «Повести Белкина»?

· Кто такой Иван Петрович Белкин?

· Сам ли Белкин выдумал истории, рассказанные им в повестях? (уточнить, кто)

· Зачем А. С. Пушкину понадобилось прятаться за именем Белкина?

· Назовите помещиков, не ладивших между собой. В чем причина вражды?

· Почему именно Муромского, невзирая на его «англоманию», автор величает «настоящим русским барином»?

· Кого и почему, по мнению соседей, никогда не вышло бы из Алексея Берестова?

· Чем и почему Алексей произвел сильное впечатление на уездных барышень?

· В чем, по мнению автора, главное достоинство уездных барышень?

· Что сделал «на всякий случай» Алексей, «ставши барином»?

Подсчет баллов.

Конкурс 2. «Угадайте героя»

Ведущий зачитывает командам поочередно описание героя. Если команда, которой зачитали это описание, ответила, то получает 1 балл. Если дала неверный ответ, вопрос переходит зрителям.

*Текст для первой команды.

«Ей было 17 лет. Черные глаза оживляли ее смуглое и очень приятное лицо».

*Текст для второй команды.

«…вошла она, набеленная, затянутая, с потупленными глазами и маленьким книксом».      

Конкурс 3. «Черный ящик»
Ведущий предлагает поочередно командам угадать, что находится в «черном ящике».

Условия оценивания такие же, как в предыдущем конкурсе.

· То, без чего Бетси не могла стать Акулиной.

· То, что для уездной барышни уже приключение.

Конкурс 4. «Разгадай кроссворд»
Каждая команда составляла кроссворд, состоящий из 15 слов, для команды соперников. В течение 5 минут команды разгадывают кроссворд. За каждое правильно отгаданное слово команда получает 1 балл. Таким образом, максимальное количество баллов -15.

В это время проводится игра со зрителями. За правильный ответ зритель получает жетон.

1. Под какими именами появляется  в повести дочь Муромского?

2. Кто и почему ходил на охоту с незаряженным ружьем?

3. Где Алексеем и Акулиной была учреждена почтовая контора?

4. Зачем Алексей представился Акулине камердинером барина?

6. За лапти, сплетенные Трофимом, заплатили полтину. Сколько это?

5. Какая русская национальная игра упоминается в повести?

 Конкурс 5. «Интеллектуальный конкурс» 

Капитаны команд поочередно дают ответ на вопрос по домашнему заданию: «Как изменилось наше впечатление о произведении после просмотра фильма?»
Ответы оцениваются по 5 балльной шкале.

Конкурс 6.«Конкурс иллюстраций»

Из 10 иллюстраций, чье авторство жюри неизвестно, выбирается 3 -5 иллюстраций. Затем ведущий называет автора работы, и балл присуждается команде класса, в котором учится «художник».

Пока жюри отбирает лучшие работы, команды поочередно отвечают на вопросы, получая жетоны за правильный ответ.

· Какими пирожными удалось полакомиться Насте на именинах в Тугилово?

· Кому должны быть благодарны Муромские и Берестовы за прекращение вражды?

· Какие и чьи косметические средства использовала Лиза, желая скрыть свою тайну?

· Почему недавние враги решили поженить детей?

· Почему Алексей Берестов сделал предложение руки и сердца крепостной, дочери кузнеца?

· Как, ко всеобщему удовольствию, разрешилась ситуация? Чем отличается сцена финала в повести и  в фильме?

Жюри подводит итоги конкурса иллюстраций, а ведущий подсчитывает количество баллов, заработанных командами в вопросах-ответах.

Подведение итогов викторины

Жюри подводит итоги. Подписывает грамоты победителям и участникам. Отмечает самого активного зрителя. В это время команды играют в «Горелки».
Игра «Горелки»

Поиграем? Приглашаем по 3 пары от класса и водящего (выбираем «горелку»). 
Играющие встают парами друг за другом. Впереди всех на расстоянии двух шагов стоит водящий – «горелка».

Играющие нараспев говорят слова:

· Гори, гори ясно,

· Чтобы не погасло.

· Стой подоле,

· Гляди на поле,

· Едут там трубачи

· Да едят калачи.

· Погляди на небо:

· Звезды горят,

· Журавли кричат:

· – Гу, гу, убегу.

· Раз, два, не воронь,

· А беги, как огонь!

После последних слов дети, стоящие в последней паре, бегут с двух сторон вдоль колонны. «Горелка» старается запятнать одного из них. Если бегущие игроки успели взять друг друга за руки, прежде чем «горелка» запятнает одного из них, то они встают впереди первой пары, а «горелка» вновь «горит». Игра повторяется.

Если «горелке» удается запятнать одного из бегущих в паре, то он встает с ним впереди всей колонны, а тот, кто остался без пары, горит.

Правила игры. «Горелка» не должен оглядываться. Он догоняет убегающих игроков сразу же, как только они пробегут мимо него.

Итоговый лист викторины «Лица и маски» 

по повести А. С. Пушкина и кинофильму

 «Барышня-крестьянка».
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