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Пояснительная записка

Дошкольное детство очень короткий  период становления личности. В эти годы ребёнок приобретает первоначальные знания о окружающей  жизни, у него начинает формироваться определённое мышление и складываться характер. Особое место в этом занимает игра. Игра является основным видом деятельности ребенка, источником нравственного, умственного, речевого развития и навыков общения. Главную роль в развитие  интеллекта можно отвести дидактическим играм. Дидактическая игра – это форма обучения детей, участвуя в которой ребёнок может действовать самостоятельно, приобретая при  этом свой собственный опыт.  А, если у ребёнка речевое нарушение – заикание, то страдают коммуникативные, учебные, нравственные, психологические стороны развития  его  личности. Именно в игре наиболее эффективно можно осуществлять коррекцию воздействия на речь, мышление и личность заикающегося  ребёнка.

Цель: развитие логического мышления, внимания, фантазии, воображения. Усвоение математических  знаний, обучение грамоте, развитие мелкой моторике рук и зрительно-двигательной коррекции. Подготовка  руки к письму.
I. « Путешествие в Азбуку»
Задачи:
 1.Развитие пространственного воображения, совершенствование координации движений и ориентировке на ограниченной плоскости.

 2.Усвоение алфавита, умение находить нужную букву, выкладывать её  из счётных палочек или спичек и записывать в  тетрадь.

 3.Усвоение умений счёта и отсчёта ходов  в заданном направлении; закрепление в речи   наречий: справа, слева ,вверху ,внизу,  около, рядом.      

  4.Развитие логического мышления, памяти, внимания, мелкой моторике пальцев обеих рук.
 5.Формирование положительного, эмоционального настроения и  заинтересованности к игре.

Материалы и оборудования: 
Карты 20см на30 см, на которых в четыре ряда расположены предметные картинки и буквами алфавита (картинки расположены не в алфавитном порядке, в первых трёх ряда по 9 картинок, в четвертом 6, на оставшемся пустом поле – «аэродром»), мелкая игрушка или самолётик, геометрические формы(квадраты –красного, синего, зелёного цвета), палочки для выкладывания букв, тетрадь в клетку, ручки(красная, чёрная, синяя, зеленая).
Варианты игры:
  1. Рассматривание вместе с детьми карты, картинок на ней (как они расположены -  рядом друг с  другом, одна под  другой, какие предметы изображены на картинках). Сосчитать сколько картинок в каждом ряду. Что расположено справа, слева, над, под  заданной картинкой, какие буквы, на каком  месте. Предложить выложить из спичек заданную букву или находящуюся на определенном месте от этой буквы. Записать ее в тетради.
  2. Предложить путешествие самолетиком. Отчет фигур-картинок по заданию воспитателя. Остановиться на заданной букве. Выложить ее из спичек. Самолетик отправляется в «полет» дальше. Выкладывает следующую найденную букву. Выкладываем ее из спичек рядом с предыдущей. Записываем слог в тетради печатными буквами. Под слогом выкладываем схему из квадратов красного, синего  или зелёного цвета.
  3. Выкладываем и записываем все гласные буквы, находящиеся на карте или согласные. Те буквы, которые нужно найти на карте закрываются квадратами красного или синего цвета. Буквы выкладываются по памяти из спичек по порядку нахождения. Затем проверяется правильность выложенной буквы по памяти и записывается в тетради. 

  4. Так же как составляются слова. Затем предложения из слов. Под ними выкладываются схемы слов или предложений и записываются в тетрадь.

  5. Найти предметы одной классификации (игрушки, овощи, фрукты и т.д.). Выложить первые буквы слов из спичек, придумать на эти буквы новые слова. Кто больше придумает слов - победитель. 

  6. Ведущий ребенок руководит путешествием по алфавиту. Дает детям свое задание и задает вопросы.

Рекомендация: Спички или счетные палочки выкладывать по заданию: большим и указательным пальцем, большим и средним пальцем, большим и безымянным пальцем, большим и мизинцем, правой или левой руки, или правой и левой по очереди. Ход игры зависит от расположения картинок с буквами на карте.
Ход игры:

Ведущий загадывает загадку: 

«Сидит дед, в сто шуб одет,

Кто его раздевает, слезы проливает».

Отгадку мы найдем на карте. Возьмите самолетик и отправимся в «полет». Поставьте самолетик на аэродром под грибок. Начинаем полет: летим в левую сторону с остановкой на шестой клетке. Обозначим ее синим квадратом. 
Что изображено на картинке? (ложка)
Что изображено справа от нее? (мяч)

Что изображено над ложкой? (часы)

На  какую букву начинается слово ложка? (Л)

Выложите букву из палочек (палочку берем большим и указательным пальцем).

Внимание! Отправляемся дальше в  полет. От картинки с ложкой самолет поднимается до верхнего ряда, поворачивается на право, и «летит» до шестого места в верхнем ряду. 

Что изображено на картинке? (зонт)

Самолет «летит» вниз до третьего ряда. Остановку отмечаем красным квадратом.
Кто изображен на этой картинке? (улитка) 
Что справа от нее? (грибок) Какие грибы ты знаешь? Где они растут? Назовите съедобные, несъедобные. Что из них можно приготовить?
Что слева от улитки? (вишня) Какого она цвета?
Кто изображен под улиткой? (цыпленок) Как зовут его родителей?

С  какой буквы начинается слово улитка? (У) 

Выложите ее за буквой «Л» красными палочками, большим и средним пальцем. Прочитайте, какой слог получился? «ЛУ»
Отправляемся в полет дальше. От улитки «полетим» налево до часов, теперь самолет изменяет свое направление. Поднимается на один ряд выше, летит в правую сторону на третье место. Обозначим остановку синим квадратом.

Что изображено во втором ряду на третьем месте? (ключ) Для чего нужны ключи?

Что справа от него? (йод)

Что слева от него? (арбуз)

Какая буква находится под ключом?  (Щ)

Какая буква над ключом?  (Я)

Выложите первую букву в слове ключ после буквы «У». Палочки брать большим и безымянным пальцем.

Физ. минутка: 

Самолет.

Руки в стороны – в полет                          Стойка ноги врозь, руки в стороны.
Отправляем самолет.

Правое крыло вперед,                              Поворот вправо.

Левое крыло вперед.                                 Поворот влево.

Снова – правое вперед,

Снова – левое вперед.

Полетел наш самолет.                               Покачать туловище вправо, влево.
Последняя картинка карты «ключ» помогла нам отгадать загадку и составить слово. 

Прочитайте слово (лук) 

Что это? (овощ) 

Какие еще овощи ты знаешь?

Где они растут?

Запишите слово «лук» в тетради. Высота буквы три клеточки, ширина две клеточки. Теперь возьмите цветные ручки. Вспомните,  какие квадратики мы ставили на гласные и согласные. 

На  «Л»? (синий)

На  «У»? (красный)

На  «К»?  (синий)

Выложите их по порядку. У вас получилась схема этого слова. Зарисуйте ее в тетради под словом «лук». Сторона квадрата равна двум клеткам.
Итог игры:

Всегда положительный. Похвалить ребенка. Вспомнить какое слово он нашел, путешествуя по карте. Предложить ребенку самостоятельно придумать слово, которое он будет искать на карте в следующий раз.
II. Д/игра «Допиши букву»

       Задачи: 
1. Закрепление знаний правописания букв, нахождение их в «кассе букв и слогов» или в игре «Путешествие в Азбуку».
2. Формирование  умения анализировать, сравнивать и обобщать.

3. Развивать мелкую моторику пальцев рук, выкладывая буквы из палочек по заданию ведущего.

4. Развивать творческое воображение, логическое мышление.
Материалы и оборудования: «Касса слов и букв», спички – палочки, карточки с элементами букв, цветные карандаши.
Варианты игры:

  1. Рассматривание печатных букв алфавита; найти букву с похожими элементами правописания (Л – А, Д, М). Выложить в ряд похожие буквы из палочек (согласные буквы - большим и указательным пальцем, гласные буквы – большим и средним пальцем). Перерисовать их в тетради.

  2. По карточкам с элементами букв алфавита предложить детям найти печатные буквы    в  «кассе слов и букв». Отобрать эти буквы, выложить из спичек и записать в тетради.
3.По карточкам (с элементами буквы) ребенок  вспоминает,  в каких буквах присутствуют эти элементы. Выложить из спичек букву и записать в тетрадь.
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  3. Каждому ребенку выдается индивидуальная карточка с элементами буквы алфавита. Вспомнить к каким буквам относятся эти элементы. Выложить из спичек эти буквы и записать в тетради в клетку. Придумать с этими буквами слова, чтобы она была в начале, середине или в конце слова. 
III. Д/игра «Составь целое»

Задачи: 

1. Упражнять детей в создании целых геометрических форм из двух и четырех частей, пользуясь приемом приставления к одной фигуре, взятой за основу, к  другой. 

2. Закреплять знания о геометрических формах и названиях их частей: целое, половинка, четвертинка.

3. Решать поставленные задачи путем целенаправленных практических проб.

4. Развивать мелкую моторику пальцев рук.

5. Развивать логическое мышление, воображение.

          Материалы и оборудования:

Конверты с геометрическими фигурами (квадрат, круг, прямоугольник, треугольник – целые фигуры и разрезанные на две и четыре части), счетные палочки.

Варианты игры:

  1. Рассматреть геометрические фигуры, и части из которых они состоят. Предложить детям составить по образцу круг, квадрат, треугольник и прямоугольник из двух частей, а затем из четырех. Выложит ее из счетных палочек.

  2. Составить геометрическую фигуру по ответу к загадке:

Нет углов у меня и похож на блюдце я

На тарелку и на крышку

На кольцо и колесо

Кто же я такой, друзья?                                 (Круг)

4 угла и 4 сторонки,

Похожи  точно родные сестренки.

В ворота его закатишь, как мяч,

И он за тобою не пуститься вскачь.           (Квадрат)

3 угла, 3 стороны

Могут разной быть длины.

Если стукнешь по углам,

То скорей подскочишь сам.                        (Треугольник)

Он давно знаком со мной.

Каждый угол в нем прямой.

И по две стороны одинаковой длинны.  (Прямоугольник)

  3. Перепутать все части геометрических фигур. Дать детям задание из перепутанных частей собрать геометрические фигуры, предварительно отобрав и сгруппировав части геометрических форм.
  4. В игру ввести элементы соревнования: кто быстрее соберет круг, квадрат и т.д.

  5. Предложить собрать геометрические фигуры квадрат, прямоугольник, треугольник из частей по заданию разными пальцами (треугольник – большим и указательным, квадрат – большим и средним, прямоугольник – большим и безымянным) и выложить рядом с собранной фигурой, такую же фигуру из счетных палочек по тем же  заданиям. Круг собрать – большим пальцем и мизинчиком. 

  6. Придумать и выложить предметы из геометрических фигур (домик, пароход, машинку, ракету и т.д.)

IV. Д/игра «Город геометрических фигур»
Путешествие мальчика Треугольника.

Задачи: 

1. Закрепить понятие геометрической формы треугольника, умение распознавать ее среди других геометрических фигур. Совершенствовать координацию движений, мелкую моторику рук, тактильные ощущения. 

2. Развивать память, внимание, творческую фантазию.

   Материалы и оборудования:

«Чудесный мешочек» с разными геометрическими фигурами; цветные карандаши; листы бумаги, с нарисованными  разными по форме и величине треугольниками.

 Ход игры:

Шёл по дорожке мальчик и нашёл волшебный мешочек с разными геометрическими фигурами. Достал одну из фигур, и она ему очень понравилась, потому что у нее было:

3 угла, 3 стороны
Могут разной быть длины.

Если стукнешь по углам,

 То скорей подскочишь сам.

Отгадайте, как называется эта фигура?

Мальчику так она понравилась, что он не хотел с ней расставаться. Его стали звать мальчик Треугольник. Фигура была волшебная, и мальчик оказался на листе бумаги. Она превратила его в треугольного человечка. 

1. Чтобы его расколдовать, надо найти такую же фигуру в «Чудесном мешочке» и нарисовать как можно больше предметов, в которых присутствует треугольник. 

2. На втором листе нарисовать один треугольник веселый человечек, второй треугольник грустный, третий – злой, четвертый – танцующий и т.д. 

Так же проводится игра «Приключение  Кружка» (Колобка), «В Городе Прямоугольников», «Семья Овалов», «Веселые Квадраты».
V. Д/игра «Выложи узор»

Задачи: 

1.Закрепить знания геометрических фигур (круг, квадрат, прямоугольник, треугольник, овал).

2. Создавать на листе бумаги орнаменты и предметы из геометрических фигур по образцу и самостоятельно из разноцветных и однотонных геометрических фигур. 

3. Формировать умение ориентироваться на листе бумаги.

4. Развивать мелкую моторику обеих рук.

5. Развивать логическое мышление, память, внимание.
             Материалы и оборудования:
Карточки с орнаментами и предметами, выложенными из геометрических фигур. Набор с геометрическими фигурами разных цветов: красные, синие, зеленые, оранжевые и желтые.
Вариант игры:

  1. Рассмотреть орнаменты, выполненные из геометрических фигур одного цвета. Предложить детям выложить такой же орнамент.

  2. Затем предложить 2-3 варианта орнамента одного цвета. Дети самостоятельно воспроизводят один из понравившихся.

  3. Рассмотреть орнаменты и фигуры цветных форм. Обязательно проговорить с детьми, как называют эти геометрические фигуры (использованные в орнаменте). Предложить отобрать себе необходимые фигуры и выложить их по образцу.

  4. Выложить орнамент (несложный) по памяти.

  5.Выложить самостоятельно орнамент для ковриков, фартука, посуды и т.д.

  6. Как усложнение ввести выкладывание разных фигур – разными пальцами (так же по цветовой гамме).
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