Нициевская Светлана Евгеньевна, ГОУСОШ№347

Открытый урок по ТРИЗ  в 4 классе на тему: «Мир зеркал»

Цель:  получение представлений о мире зеркал через использование тризовских приёмов системный оператор, ресурсы, противоречия.

Задачи:

· Образовательная: ребёнок получит представление о строение зеркал, их истории и перспективах развития.

· Воспитательная: ребёнок захочет использовать системный оператор и формулировать противоречия при решении жизненных задач.

· Развивающая: ребёнок овладеет техникой использования приёмов ТРИЗ для системного изучения информации.

Дети весь урок работают в творческих группах.

I. Введение в тему.

- Ребята, отгадайте загадку:

Молчаливый твой близнец

Каждый день глядит в оконце.

А если солнце попадёт,

То зайчик в гости к нам придёт.

                             (зеркало)

Близнец – это наше отражение в зеркале. А солнце, попадая на зеркало, отражает «солнечного зайчика». Многие из вас читали сказку «Алиса в зазеркалье». Алиса, рассердившись на котёнка, хочет прогнать его за Зеркало. Маленькие дети, в самом деле, думают, что за зеркалом существует иная жизнь. Давайте сегодня на уроке раскроем тайну и узнаем новое про мир зеркал.

II. Системный оператор.

Обратимся к системному оператору и рассмотрим биографию зеркал и их строение. Откроем экраны. (Дети называют, а учитель заполняет С.О.)







Экран №1 – система – зеркало.

Экран №2 – прошлое системы – гладь воды (гладкая поверхность воды, не потревоженная ветром).

В лужах картинки:           Вторая картинка:

На первой – дом!             Небо на ней

Как настоящий                 Как настоящее

Только вверх дном.          Даже синей. 

Юноша жил в Древней Греции, был так прекрасен, что девушки заглядывались на него. Однажды он увидел своё отражение в ручье и стал любоваться собой. Силы его таяли, боги превратили его в нежный цветок «Нарцисс».

Экран №3 – будущее – солнечные батареи и лазерный луч.

Экран №4 – подсистема – серебро (в древности олово, свинец, добавляли ртуть), стекло, краска.

Экран №5 – надсистема – сегодня на уроке это будет «Мир Зеркал».

III. Ресурсы зеркал.

Назовите основную функцию зеркала – отражать изображения.

В каких профессиях это предмет используется?

1. Подводники – перископ.

2. Звездочеты – телескоп.

3. Шофер – машина.

4. Зубной врач.

5. Окулист, ЛОР.

6. Комната смеха.

7. Термос – зеркальная ловушка для тепла (изобретен в 1892 г.)

8. Зеркальные окна.

9. Сейсмограф – «чувствительное» зеркальце на пружинке, получив сигнал, вибрирует – на фотобумаге остаются каракули.

10. Фаросский маяк – одно из 7 чудес света – яркий костер усиливали зеркала. (современный вариант - фары)

11.  Архимед приказал группе воинов начистить до блеска свои щиты, повел их на крепостную стену и велел направить солнечных зайчиков на вражеский корабль. Флот врага запылал (ресурсы - оружие)

12. При Людовике XIV на окраине Парижа возвели грандиозный Версальский дворец. Там был зеркальный зал. Стены, пол и потолок были из зеркал (ресурсы - стройматериал).

13. А королева однажды появилась в необычном платье, и гости зажмурились. Весь ее наряд был усеян мелкими зеркальцами, а свечи, гревшие на люстрах, отсвечивали от него (ресурс – украшение)

14. В 1689 г. когда у Франции не было денег, Людовик XIV издал указ сдать все зеркала в казну. Как вы подумали для чего? Из зеркал выплавляли серебряные  монеты (ресурс в подсистеме).

IV. Игра «В магазине зеркал»

В магазине стояло много больших зеркал. Туда вошел человек, на плече у него была обезьянка (ведущий «обезьянка» выбирается заранее). Она увидела себя в зеркалах и подумала, что это другие обезьянки. Стала корчить им рожицы, обезьянки ответили ей тем же. Она погрозила им кулаком, и ей из зеркал погрозили. Она топнула ногой, и все обезьянки топнули ногами. Что ни делала обезьянка, все остальные в точности повторяли ее движения. Обезьянка улыбнулась, и все улыбнулись. «Обезьянка» придумывает движения – остальные дети повторяют.

После игры учитель спрашивает: легче быть зеркалом или тем, кто дает задания?

Легче зеркалом, так как повторяются уже готовые задания. Придумывать труднее, но интереснее.

V. Задача «Смотреть нельзя, а видеть надо»

Сборник «Задачи от Кота Потряскина» А. Гин с. 6-7

Учитель читает задачу. Ребята работают в группах (у каждой группы есть текст)

Задание - составить противоречия:

На Медузу Горгону нужно смотреть, чтобы видеть, где она находится, и на Медузу Горгону   нельзя смотреть, чтобы не превратиться в камень.

Решение: прием копирования. Смотреть можно в щит, сверкающий как зеркало.

Теперь прочитаем ответ самого Потряскина. Что нам поможет? (зеркало, так как ответ записан в зеркальном отображении)

VI. Подведение итогов.

Рефлексия. Составление синквейна по группам. Зачитывание творческих работ.

Зеркало

Гладкое, хрупкое

Отражает, украшает, помогает.

Может показать наше лицо.

Волшебное окно.

VII. Литература.

Детская энциклопедия «Таинственный Мир Зеркал»

«Аргументы и факты – детям»

А. Гин «Задачи -сказки от Кота Потряскина»

Вита – пресс, Москва 2002 г.

VIII. Оборудование. 

Зеркала на столах творческих групп, текст задачи один на группу.
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